
Положение об ЭО и ДОТ 

(Приложение к приказу № 2) 

УТВЕРЖДЕНО​
Приказом ИП Ушаков Виталий Анатольевич​

от 01.08.2026 № 2 

ПОЛОЖЕНИЕ​
об организации и осуществлении электронного обучения, дистанционных 
образовательных технологий при реализации образовательных программ 

1. Общие положения 

1.1. Настоящее Положение разработано в соответствии с Федеральным законом от 29.12.2012 № 
273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации», Приказом Минпросвещения России от 
27.07.2022 № 629, Постановлением Правительства РФ от 11.10.2023 № 1678. 

1.2. Положение регулирует применение электронного обучения (ЭО) и дистанционных 
образовательных технологий (ДОТ) при реализации дополнительной общеобразовательной 
программы «Теоретические и практические основы создания игр» (далее – Программа). 

1.3. Цель – обеспечение доступности образования, создание условий для обучения независимо от 
места нахождения обучающихся. 

2. Организация образовательного процесса 

2.1. Обучение по Программе осуществляется с применением ЭО и ДОТ (допускается как 
полностью дистанционный формат, так и смешанный). 

2.2. Используемые платформы и сервисы (выбор конкретных определяется Программой): 

●​ Skillspace  (запись в реестре отечественного ПО №16538 от 03.02.2023)– система 
управления обучением (размещение материалов, заданий, портфолио, учёт успеваемости); 
●​ Яндекс.Телемост ( запись в реестре отечественного № 13556 от 20.05.2022) – проведение 
видеоконференций (занятия, консультации, защита проектов); 
●​ иные сервисы – в том числе системы прокторинга Антитренинги (реестр отечественного 
ПО №15883 от 09.12.2022, правообладатель ООО «ИНТЕРНЕТ УНИВЕРСИТЕТ») при 
необходимости для проведения промежуточного и итогового тестирования с использованием 
системы прокторинга (идентификация личности, контроль условий, фиксация нарушений), среды 
программирования (Scratch и др.). 

2.3. Формы занятий: видеолекции, групповые консультации, самостоятельная работа по 
выполнению практических заданий. 

2.4. Учёт контингента и успеваемости ведётся в электронной среде Skillspace и/или в электронном 
журнале. 

 

 



3. Права и обязанности обучающихся 

3.1. Обучающийся обязан: иметь техническое обеспечение (компьютер с веб-камерой, 
микрофоном, интернет от 2 Мбит/с, браузер Chrome/Firefox/Yandex 83+); своевременно выполнять 
задания; соблюдать правила информационной безопасности. 

3.2. Обучающийся имеет право: получать доступ к материалам, обращаться за консультацией, на 
сохранение конфиденциальности данных. 

4. Требования к техническому обеспечению 

●​ Процессор: не ниже Intel Core i3 / AMD Ryzen 3 
●​ Веб-камера: HD 720p 
●​ Гарнитура (наушники + микрофон) 
●​ Интернет: от 2 Мбит/с 
●​ Браузер: Firefox 85+, Яндекс.Браузер 83+, Chrome 83+ 

5. Идентификация и аутентификация 

5.1. Идентификация личности осуществляется при авторизации на платформах с использованием 
уникальных логина и пароля, выдаваемых при зачислении. 

5.2. При проведении аттестационных процедур может применяться прокторинг (удалённое 
наблюдение) для подтверждения личности и контроля самостоятельности. Порядок использования 
прокторинга определяется Программой и Положением о контроле. 

6. Заключительные положения 

6.1. Положение вступает в силу с даты утверждения. 

6.2. Изменения вносятся приказом индивидуального предпринимателя. 

 

 

 

 

 

 

 

Индивидуальный предприниматель 

 /Ушаков Виталий Анатольевич/ 
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