
Положение о контроле и аттестации 

(Приложение к приказу № 3) 

УТВЕРЖДЕНО​
Приказом ИП Ушаков Виталий Анатольевич​

от 01.08.2026 № 3 

ПОЛОЖЕНИЕ​
о входящем контроле, промежуточном контроле освоения дополнительных 

общеобразовательных программ и подведении итогов реализации 
дополнительных общеобразовательных программ 

1. Общие положения 

1.1. Положение определяет формы, периодичность, порядок проведения контроля и аттестации 
обучающихся по программе «Теоретические и практические основы создания игр» (далее – 
Программа). 

1.2. Цель – определение уровня освоения содержания Программы, выявление пробелов, 
корректировка образовательного процесса, подтверждение результатов обучения. 

2. Входящий контроль (первичная диагностика) 

2.1. Проводится при поступлении обучающегося. 

2.2. Форма – устное собеседование с использованием видеоконференцсвязи (Яндекс.Телемост) по 
вопросам, соответствующим стартовому уровню подготовки. При наличии технической 
возможности может применяться система прокторинга. 

2.3. Результат не влияет на зачисление, служит для определения индивидуального подхода. 

3. Промежуточный контроль 

3.1. Проводится после освоения каждого из разделов Программы (в соответствии с учебным 
планом). 

3.2. Формы проведения (выбираются в зависимости от содержания раздела и могут включать одну 
или несколько): 

●​ устное собеседование; 
●​ защита проектной работы (демонстрация созданного проекта, ответы на вопросы); 
●​ практическая работа (выполнение заданий); 
●​ тестирование (в том числе с использованием системы прокторинга при наличии 
технической возможности). 

 

 



3.3. Оценка: «зачтено» / «не зачтено» (или по трехуровневой системе – высокий/средний/низкий 
уровень – в соответствии с Программой). При «не зачтено» обучающийся повторно выполняет 
задание после консультации. 

4. Итоговая аттестация 

4.1. Проводится по окончании освоения Программы. 

4.2. Форма итоговой аттестации определяется Программой и может включать: 

●​ открытую презентацию проекта (с устным собеседованием-рефлексией); 
●​ компьютерное тестирование (с прокторингом или без); 
●​ защиту выпускной работы (демонстрация игровых проектов). 

4.3. При проведении итоговой аттестации может применяться идентификация личности путём 
проверки документа, удостоверяющего личность (паспорт/свидетельство о рождении), через 
видеосвязь. 

4.4. Критерии оценки: высокий, средний, низкий уровень (или «зачтено»/«не зачтено») – в 
соответствии с Программой. 

4.5. Результаты фиксируются в электронном Журнале учёта результатов итоговой аттестации 
(хранится 3 года). 

4.6. При успешной аттестации выдаётся документ об обучении (если это предусмотрено 
Программой). 

5. Заключительные положения 

5.1. Положение действует до замены новым. 

5.2. Изменения вносятся приказом индивидуального предпринимателя. 

 

 

 

 

 

 

Индивидуальный предприниматель  

/Ушаков Виталий Анатольевич/ 
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