Urpa «JInHMU ¥ KBaApaTh»

YTo 3TO 3a HTpa

dTO IIpOCTasi ¥ yBJIeKaTeJIbHASI UI'Da HAa BHUMAaHMe U cTpaTeruio. Mrpokyu 1o ouepenyt COeIMHIIOT COCeIHIE TOYKMU
JIMHUSIMU M CTapaloTCsI 3aMKHYTh KaK MOJKHO 00JIbIle KBaJIpAaTHKOB. II06esk1aeT TOT, KTO cobepéT OoJibliie

KBaIpaTOB.
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JloroBopuTech, KTO XOAUT II€PBBIM.
KaskpIit UTPOK MOJKET BBIOPATh CBOM IIBET, 3HAK MJIM IEPBYIO0 OyKBY MMEHM, YTOOBI OTMEUYATH 3aXBaUueHHBIE
KBa/IpaThl.

Kaxk xonuThb

B cBOJ1 X011 UT'POK IIPOBOAMUT OAHY JIMHMIO MEK/ITY IBYMS COCEIHUMM TOUKAMU.

COBI[I/IH}ITI) MOKHO TOJIBKO TOYKM, KOTOPbIE€ CTOAT PAAOM:

10 TOPM3OHTAJIN

II0 BepTUKaJIN

I[IpoBOOMTD JIMHMIM 10 AMATOHAJIM HEJIL3SI.

I'maBHOE IIpaBMJIO

Ecoy mocJie Baliero Xona IMoJIyunJicsl 3aKPBIThIM KBaJpaT M3 YeThIPEX JIMHMI, 9TOT KBaJpaT CTAaHOBUTCSI BalllMM.
BHyTpu KBazgpaTra HocraBbTe:

CBOIO OYKBY,

TOYKY,

KpeCTHUK,

cepIevKo

msu 10003 IPYTOIt 3apaHee BHIOPAHHBIN 3HAK.

BoHYyCHBIN XOR

Ecoy BbI 3aKpbLIM KBaZpaT, BbI IOJIyUaeTe ellé OaMH X0/,

Eciyt 3TMM IOIIOJIHUTEJIBHBIM XO/I0M BbI CHOBA 3aKPbLJIM KBaJpaT, TO CHOBA XOAMTe eIllé pas.

Tak MO>KHO 3a OIMH pas 3aKPbITh cpa3y HECKOJIbKO KBaJpPaToOB IOJAPSI.

Ecii kBazipaT He IIOJIyYnJICs

Ecou mocJ1e Balero xoza KBaJipat He 3aMKHYJICS, XOJI IIEPEXOAUT IPYTOMY UTPOKY.

Korpa urpa 3akaHIMBaeTCs

Wrpa sakaHuuBaeTcs, Korga:

BCce BO3MOJKHbBIe JIMHUM Ha I10JIe y>Ke IIPOBeJleHbl,

1 OOJIbIIIE HEJIB3SI CAEeJIaTh HU OJTHOTO XO/1a.

Kaxk onpeaesnTh mobemmresis

ITocunTariTe, CKOJIbKO KBaJpPaTOB 3aXBaTUJI KasKAbI} UTPOK.

IToGesxaeT TOT, Y KOTO KBaZpPaTOB GOJIBIIIE.

IIpuMmep xoma

Urpok coenyuHsieT ABe cocelHMe TOUKM OTHOM JIMHUEN.

Ecou kBagpar eié He 3aKPHIT, X0 IIEPEXOAUT COTIEPHUKY.

Ecoy muHMSA cTasia nocjiefHel CTOPOHOM KBapaTa, UTPOK OTMedaeT KBaJpaT CBOMM 3HAKOM M XOIUT eIllé pas.
IToseaHbie MOACKA3KH

He cniemmte 3akpbIBaTh IPOCTPAHCTBO JJISI COIIEPHUKA.

MHorma Jiyuiie ciesiaTh 6€30IacHbIi X0 U He OTIaBaTh BO3MOKHOCTb 3aMKHYTh Cpa3y HECKOJIbKO KBaJpaToB.
YeMm BHMMATEJIbHEE BbI CJIEIUTE 34 ITOUTH TOTOBBIMM KBAJPATaAMM, TEM GOJIbIIIE IIIAHCOB MOGEUTh.



Mrpa «Mopckoit 60ii»
YTo 3TO 3a uTrpa
«MopcKkoit 6031» — 3TO UTpa Ha BHUMAHME, MaMATh 1 cTrpaTteruio. Kaskapiii UTPOK pasMmenaeT cBou KopabJiu Ha 1moJie U
cTapaeTcs MePBbIM HAMTH M HOTONNUTD BeCh HJIOT COMEPHMUKA.
Yro noHamo6uTest
JlBa MTPOBBIX IOJIST y KAYKIOTO UTPOKA:
— CBOE ToJIe 1151 pa3MellleHus1 KopabJieit
— I10JIe IIPOTMBHMKA JIJI5I OTMETOK BBICTPEJIOB
Pyuka, kapasjaii niau paomMacrep
2 UrpoKa
ITess urpsl
IToTonuTh Bce KOpabJsu COEPHUKA PAHbIIIe, UeM COIIEPHMK IOTOIMT Ballln.
JrpoBoe noJsie
IMoJie cocTOMUT 13 10 X 10 KJIETOK.
CieBa uayT Undpst OT 1 10 10.
CBepxy M cOOKY MIYT OYKBBI:
A,B,B,T,/],E, K 3,1, K
Kaskzas KjleTKa MMeeT CBOM ajgpec, Hanpumep: B-4, JK-8, K-1.
DJIOT KaXKAOTO UIPOKaA
ITepen HAYAIOM UT'PBI KAXK/IbIM UTPOK pasMelllaeT Ha CBOEM I10JIe OIMHAKOBbIN HaOOp KopabJieri:
— 1 KOpalbJib Ha 4 KJIETKU
— 2 KopabJIs1 Ha 3 KIIETKH
— 3 KopabJis Ha 2 KJIETKMU
— 4 xopabJis1 Ha 1 KJIETKY
Bcero y kaskoro urpoka 10 KopabJieit.
Kaxk pasmemniaTs kopa6Jimu
Kopabuiu cTaBsTCS TOJIBKO:
— 10 TOPU3OHTAJIN
— 10 BEPTHKAJIA
CTaBUTb KOPaGJIM 110 AMATOHAIIM HEJIB3SL.
Kopabsiy He T0JI>KHBI KacaTbCst APYT APyTa:
— uu GoKamMu
— HY yTJIamMmu
MeskLy JIIoObIMM ABYMSI KOPaOJISIMM TOJIPKHA ObITH XOTs ObI 0JTHA CBOOOIHAS KJIETKA.
HauaJio urpsi
Korja 06a urpoka paccTaBuJiM CBOM KOpabdJiu, HauMHaeTCs urpa.
UTrpoKM JOTOBapMBaIOTCsI, KTO XOIUT ITEPBbIM.
Kaxk gesiath xox
B cBOJ1 X0 MTPOK HA3BIBAET OJIHY KJIETKY Ha I10JIe COIIEPHMKA, HarpuMep: /I-6.
CorepHNK IIPOBEPSIET CBOE TI0JIE M OTBEYAET:
— «MuMO», ecsiu B 3TOM KJIETKE HET KOpabJis
— «PaHMJI», €cJIM UT'POK I0I1aJl B KOPabJIb, HO ellé He IMOTOIMJI €T0 IT0JIHOCThIO
— «Yous» uim «IloTonmii», eciivu MopaskeHbl Bce KJIETKM 3TOro KopadJis
Kak oT™Me4aTb BBHICTPEJIBI
Ha noJsie IpOTUBHMKA UTPOK OTMEUYAET Pe3yJIbTAThl CBOMX BBICTPEJIOB:
— MMMO — TOUYKOM
— Momnajianye — KPECTUKOM, 3aKpalIMBaHUeM MU IPYTUM YCJIIOBHBIM 3HAKOM
— MOTOIJIEHHBI} KOPaGJib MOYKHO OTMETHUTD IIOJTHOCTHIO
Ha cB0éM 10Jie UTPOK TOKE MOYKET OTMEUYATh HOIAJaHM I COIIEPHMUKA.
IlopsmoOK XOmoB
EcJyiu UTpoK cKasaJs KJIeTKY M IoTaJl B KOpabJib, OH IMOJIyUaeT IPABO CTPEJIATD eIllé pas.
EcJi1 UTPOK IPOMAXHYJICS, X0/ IEPEXOMUT COTIEPHMKY.
Koryta kopabJib cuuTaeTcsi IOTOIJIEHHBIM
Kopabuib cunraercs: MOTOIJIEHHBIM, KOT/Ia IIOPAYKEeHbI BCE €ro KIJIETKN.
Iocsie 9TOTO BOKPYT ITOTOIJIEHHOTO KOPaGJIsi 0GBIYHO OTMEUAIOT KJIETKH, I7Ie y?Ke TOUHO He MOJKeT OBbITh APYTuX KopabdJieit,
ITOTOMY YTO I10 IpaBujIaM KopabJiu He CONMPUKACAIOTCSL.
Koxners urpst
Urpa 3akaHYMBaETCsI, KOT/Ia OMH M3 UTPOKOB MOTOIMJI BeCh PJIOT COMepHMKA.
IHoGeauTestnb

IHo6esxmaeT TOT, KTO IEePBHIM YHUUTOKMJII BCe KOPabJIi IIPOTUBHMKA.



Hangman (Mrpa B cjioBa)

I1esanb urpst

YrazmaTh 3araIlaHHOE CJIOBO 10 OyKBaM paHbIIle, YeM 3aKOHUYMTCSI PUCYHOK BUCEJIMIIBI MJIM YeJIOBEUKA.
IlogroroBka K urpe

OI¥H UTPOK 3arajibIBaeT CJIOBO M HMKOMY €ro He TOBOPUT.

KoJsimuecTBO OYKB B CJIOBE OTMEUAETCS ITyCTHIMY MECTAMM, PAMKOJ MJIM KJIETKaMM.
BTOpOJf MTPOK HAUMHAET HAa3bIBaTh OYKBBHI.

Kaxk urpatp

UTpPOK, KOTOPbIN OTTaIBIBAET CJIOBO, HA3BIBAET 110 OHO OyKBe.

EcJin Takast OyKBa eCTb B CJIOBE:

— OHa BIIMCHIBAETCSI BO BCE HY KHbIE MeCTa

Ecoiu Takoit GyKBbI HET:

— 3aCUMTHIBAETCs ONIMOKa

— mobaBJisieTCsI OfHA YacTh PUCYHKa

HarpuMep, MOKHO PUCOBATD I10 ITOPSIAKY:

OCHOBaHMeE

CTOMKY

BEPXHIOIO ITEPEKIIAIUHY

BePEBKY

TOJIOBY

TYJIOBMILLE

OAHY PYKY

BTODY10 PYKY

OIIHY HOTY

BTOPYIO HOTY

MO>KHO JIOTOBOPUTBCSI M O IPYTOM KOJIMUECTBE IIIaroB 3apaHee.

Ecuym OyKkBa IOBTOPSIETCS

Ecsii GyKBa BCTpeUaeTes: B CJIOBE HECKOJIbKO pas, Hy>KHO OTKPBITD Ccpa3y BCE 9TU MecTa.
YTO HEJIb3s HeJIaTh

HeJsb3st Ha3bIBaTh Cpasy LIEJIbIN CIIMCOK OYKB 3a OIMH XO/I.

OOBIYHO 32 OAMH XOJT MOYKHO Ha3BaTh TOJIbKO OHY OYKBY.

EcJiu UTPOK XOUeT, OH MOJKET MOIMpoO0oBaTh Ha3BaTh BCE CJIOBO IIEJIMKOM.

ITonbiTKA yTamaTh CJIOBO

B 1100031 MOMEHT UTI'PDOK MOKET He TOJIbKO Ha3BaTh OyKBY, HO M ITOIIPOOOBATH yrajiaTh BCE CJIOBO cpasy.
EcJ1u cJI0BO yragaHo BEpHO — UTPOK MOOEsKIaeT.

EcJi cJT0BO Ha3BaHO HEINTPABUJIbHO — MOYKHO 3aCUYMTATD OMIMOKY ¥ MPOIOJIKUTD UTPY IO
JIOTOBOPEHHOCTMN.

Korpa urpa 3aakaH4MBaeTCs

Mrpa 3akaHUYMBAETCS B IBYX CJIyUasIX:

— CJIOBO YTa/IaHO ITOJIHOCTHIO

— PYMCYHOK BMCEJIMIIBI MJIM YeJIOBEUKa 3aBEPIIEH

Kro mo6emyr

EcJii cJIOBO yrajiajiv paHblile 3aBepIIeHnsI pUCYHKA — MT00EeKIaeT OTraAbIBaIOIINIl UTPOK.
EcJiu pMCYHOK 3aBEPIIEH PaHbIIIE, YEM CJIOBO PasrajiaHo, — IT00esK1aeT UTPOK, KOTOPHIN 3aragaJj CJIoBo.
[ToJsie3HbIE TTOICKA3KM

Jlydrire HaUMHATD C CAMBIX YaCThIX OYKB.

Hy>KHO BHMMATEJIbHO CJIEANTD, KaKue OyKBbI yyKe Obliiv Ha3BaHbI.

MHorIa MoJie3Ho cCHavYasia yragaTb KOPOTKME M YaCTO BCTPEYAIOIIecs: YacTH CJIOBA.



	Игра «Линии и квадраты» Что это за игра  Это простая и увлекательная игра на внимание и стратегию. Игроки по очереди соединяют соседние точки линиями и стараются замкнуть как можно больше квадратиков. Побеждает тот, кто соберёт больше квадратов. Что понадобится  Игровое поле с точками  Ручка, карандаш или фломастер  2 игрока Цель игры  Захватить как можно больше квадратов на поле. Подготовка к игре  Положите карточку с точками перед собой.  Договоритесь, кто ходит первым.  Каждый игрок может выбрать свой цвет, знак или первую букву имени, чтобы отмечать захваченные квадраты. Как ходить  В свой ход игрок проводит одну линию между двумя соседними точками.  Соединять можно только точки, которые стоят рядом: по горизонтали по вертикали Проводить линии по диагонали нельзя. Главное правило  Если после вашего хода получился закрытый квадрат из четырёх линий, этот квадрат становится вашим.  Внутри квадрата поставьте: свою букву, точку, крестик, сердечко  или любой другой заранее выбранный знак. Бонусный ход  Если вы закрыли квадрат, вы получаете ещё один ход.  Если этим дополнительным ходом вы снова закрыли квадрат, то снова ходите ещё раз.  Так можно за один раз закрыть сразу несколько квадратов подряд. Если квадрат не получился  Если после вашего хода квадрат не замкнулся, ход переходит другому игроку. Когда игра заканчивается  Игра заканчивается, когда: все возможные линии на поле уже проведены, и больше нельзя сделать ни одного хода. Как определить победителя  Посчитайте, сколько квадратов захватил каждый игрок.  Побеждает тот, у кого квадратов больше. Пример хода Игрок соединяет две соседние точки одной линией. Если квадрат ещё не закрыт, ход переходит сопернику. Если линия стала последней стороной квадрата, игрок отмечает квадрат своим знаком и ходит ещё раз. Полезные подсказки  Не спешите закрывать пространство для соперника.  Иногда лучше сделать безопасный ход и не отдавать возможность замкнуть сразу несколько квадратов.  Чем внимательнее вы следите за почти готовыми квадратами, тем больше шансов победить.
	Игра «Морской бой» Что это за игра  «Морской бой» — это игра на внимание, память и стратегию. Каждый игрок размещает свои корабли на поле и старается первым найти и потопить весь флот соперника. Что понадобится  Два игровых поля у каждого игрока:  — своё поле для размещения кораблей  — поле противника для отметок выстрелов Ручка, карандаш или фломастер  2 игрока Цель игры  Потопить все корабли соперника раньше, чем соперник потопит ваши. Игровое поле  Поле состоит из 10 × 10 клеток.  Слева идут цифры от 1 до 10.  Сверху или сбоку идут буквы:  А, Б, В, Г, Д, Е, Ж, З, И, К Каждая клетка имеет свой адрес, например: Б-4, Ж-8, К-1. Флот каждого игрока  Перед началом игры каждый игрок размещает на своём поле одинаковый набор кораблей: — 1 корабль на 4 клетки  — 2 корабля на 3 клетки  — 3 корабля на 2 клетки  — 4 корабля на 1 клетку Всего у каждого игрока 10 кораблей. Как размещать корабли  Корабли ставятся только:  — по горизонтали  — по вертикали Ставить корабли по диагонали нельзя. Корабли не должны касаться друг друга:  — ни боками  — ни углами Между любыми двумя кораблями должна быть хотя бы одна свободная клетка. Начало игры Когда оба игрока расставили свои корабли, начинается игра. Игроки договариваются, кто ходит первым. Как делать ход  В свой ход игрок называет одну клетку на поле соперника, например: Д-6. Соперник проверяет своё поле и отвечает: — «Мимо», если в этой клетке нет корабля  — «Ранил», если игрок попал в корабль, но ещё не потопил его полностью  — «Убил» или «Потопил», если поражены все клетки этого корабля Как отмечать выстрелы На поле противника игрок отмечает результаты своих выстрелов: — мимо — точкой  — попадание — крестиком, закрашиванием или другим условным знаком  — потопленный корабль можно отметить полностью На своём поле игрок тоже может отмечать попадания соперника. Порядок ходов Если игрок сказал клетку и попал в корабль, он получает право стрелять ещё раз. Если игрок промахнулся, ход переходит сопернику. Когда корабль считается потопленным Корабль считается потопленным, когда поражены все его клетки. После этого вокруг потопленного корабля обычно отмечают клетки, где уже точно не может быть других кораблей, потому что по правилам корабли не соприкасаются. Конец игры Игра заканчивается, когда один из игроков потопил весь флот соперника. Победитель Побеждает тот, кто первым уничтожил все корабли противника.
	Hangman (Игра в слова) Цель игры  Угадать загаданное слово по буквам раньше, чем закончится рисунок виселицы или человечка. Подготовка к игре  Один игрок загадывает слово и никому его не говорит.  Количество букв в слове отмечается пустыми местами, рамкой или клетками.  Второй игрок начинает называть буквы. Как играть  Игрок, который отгадывает слово, называет по одной букве. Если такая буква есть в слове:  — она вписывается во все нужные места Если такой буквы нет:  — засчитывается ошибка  — добавляется одна часть рисунка Например, можно рисовать по порядку: основание стойку верхнюю перекладину верёвку голову туловище одну руку вторую руку одну ногу вторую ногу Можно договориться и о другом количестве шагов заранее. Если буква повторяется  Если буква встречается в слове несколько раз, нужно открыть сразу все эти места. Что нельзя делать Нельзя называть сразу целый список букв за один ход. Обычно за один ход можно назвать только одну букву. Если игрок хочет, он может попробовать назвать всё слово целиком. Попытка угадать слово В любой момент игрок может не только назвать букву, но и попробовать угадать всё слово сразу. Если слово угадано верно — игрок побеждает. Если слово названо неправильно — можно засчитать ошибку и продолжить игру по договорённости. Когда игра заканчивается Игра заканчивается в двух случаях:  — слово угадано полностью  — рисунок виселицы или человечка завершён Кто победил Если слово угадали раньше завершения рисунка — побеждает отгадывающий игрок. Если рисунок завершён раньше, чем слово разгадано, — побеждает игрок, который загадал слово. Полезные подсказки Лучше начинать с самых частых букв. Нужно внимательно следить, какие буквы уже были названы. Иногда полезно сначала угадать короткие и часто встречающиеся части слова.

